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Учебный план основной образовательной программы основного 

общего образования предусматривает изучение наряду с обязательными 

учебными дисциплинами учебные предметы по выбору, углубляющие 

содержание программ обязательных предметных областей, 

дополнительные учебные предметы, курсы по выбору. 

Данный учебный предмет является курсом по выбору, сохраняя при этом 

преемственность с учебным предметом «Информатика». Программа 

элективного курса составлена на основе основной образовательной 

программы основного общего образования по информатике и предполагает 

совершенствование подготовки школьников по освоению раздела «алгоритмы 

и элементы программирования» За основу элективного курса взят материал 

учебного издания:  

К.Ю. Поляков, Е.А. Еремин. Информатика. 10 класс. Углубленный 

уровень. – М.: Бином, 2015. (варианты глав по программированию для 

изучающих Python http://kpolyakov.spb.ru/school/probook/python.htm). 

Курс ориентирован на профильную подготовку учащихся по 

информатике. Он расширяет базовый курс по информатике, является 

практико-ориентированным и дает учащимся возможность познакомиться с 

основами программирования на языке Python. Вопросы, рассматриваемые в 

курсе, выходят за рамки обязательного содержания. Вместе с тем, они тесно 

примыкают к основному курсу, поэтому данный элективный курс будет 

способствовать совершенствованию и развитию важнейших знаний и умений 

в области информатики, предусмотренных школьной программой, поможет 

оценить свои возможности по информатике и более осознанно выбрать 

профиль дальнейшего обучения.  

Основной целью курса является формирование базовых понятий 

программирования, знакомство с различными стилями программирования, 

развитие алгоритмического и логического мышления обучающихся. Курс 

включает: знакомство с языком программирования Python, с концепцией 

языка, изучение синтаксиса языка, различных стилей программирования, 

методов разработки, кодирования и отладки программ, углубление знаний об 

алгоритмических конструкциях и структурах данных 

Текущий контроль уровня усвоения материала осуществляется по 

результатам выполнения практических работ, зачетных практических работ 

по основным темам данного элективного курса, а также по результатам 

выполнения мини-проектов.  

Итоговый контроль реализуется в форме защиты итоговых проектов. 

Защита итогового проекта предполагает публичное выступление учащегося с 

демонстрацией результатов работы программы и презентации, содержащей 

аргументы в пользу практической ценности работы, анализ полученных 



результатов, оценку достигнутого прогресса в знаниях. Также обязательной 

частью отчёта является ответы на вопросы одноклассников. 

По завершении данного элективного курса учащиеся могут представить 

результаты работы над проектами на классном или школьном конкурсе 

творческих работ. 

Преобладающий тип занятий – практикум. Все задания курса 

выполняются с помощью персонального компьютера. Форма занятий 

направлена на активизацию познавательной деятельности, на развитие 

алгоритмического, операционного мышления учащихся. Уроки строятся в 

соответствии с требованием санитарных норм, теоретические и практические 

части занятий чередуются, во время работы за компьютером используются 

упражнения для глаз. 

 

ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

 

Личностные результаты – это сформировавшаяся в образовательном 

процессе система ценностных отношений учащихся к себе, другим 

участникам образовательного процесса, самому образовательному процессу, 

объектам познания, результатам образовательной деятельности. Основными 

личностными результатами, формируемыми при изучении информатики в 

основной школе, являются: 

– наличие представлений об информации как важнейшем 

стратегическом ресурсе развития личности, государства, общества; 

понимание роли информационных процессов в современном мире; 

– владение первичными навыками анализа и критичной оценки 

получаемой информации; ответственное отношение к информации с учетом 

правовых и этических аспектов ее распространения; развитие чувства личной 

ответственности за качество окружающей информационной среды; 

– способность увязать учебное содержание с собственным жизненным 

опытом, понять значимость подготовки в области информатики и ИКТ в 

условиях развития информационного общества; готовность к повышению 

своего образовательного уровня и продолжению обучения с использованием 

средств и методов информатики и ИКТ; 

– способность и готовность к принятию ценностей здорового образа 

жизни за счет знания основных гигиенических, эргономических и 

технических условий безопасной эксплуатации средств ИКТ. 

 

Метапредметные результаты – освоенные обучающимися на базе 

одного, нескольких или всех учебных предметов способы деятельности, 



применимые как в рамках образовательного процесса, так и в реальных 

жизненных ситуациях. Основными метапредметными результатами, 

формируемыми при изучении информатики в основной школе, являются: 

– владение общепредметными понятиями «объект», «система», 

«модель», «алгоритм», «исполнитель» и др.; 

– владение умениями организации собственной учебной деятельности, 

включающими: целеполагание как постановку учебной задачи на основе 

соотнесения того, что уже известно, и того, что требуется установить; 

планирование – определение последовательности промежуточных целей с 

учетом конечного результата, разбиение задачи на подзадачи, разработка 

последовательности и структуры действий, необходимых для достижения 

цели при помощи фиксированного набора средств; прогнозирование – 

предвосхищение результата; контроль – интерпретация полученного 

результата, его соотнесение с имеющимися данными с целью установления 

соответствия или несоответствия (обнаружения ошибки); коррекция – 

внесение необходимых дополнений и корректив в план действий в случае 

обнаружения ошибки; оценка – осознание учащимся того, насколько 

качественно им решена учебно-познавательная задача; 

– опыт принятия решений и управления объектами (исполнителями) с 

помощью составленных для них алгоритмов (программ); 

– владение основными универсальными умениями информационного 

характера: постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение 

необходимой информации, применение методов информационного поиска; 

структурирование и визуализация информации; выбор наиболее 

эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий; 

самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем 

творческого и поискового характера; 

– владение информационным моделированием как основным методом 

приобретения знаний: умение преобразовывать объект из чувственной 

формы в пространственно-графическую или знаково-символическую модель; 

умение строить разнообразные информационные структуры для описания 

объектов; умение «читать» таблицы, графики, диаграммы, схемы и т.д., 

самостоятельно перекодировать информацию из одной знаковой системы в 

другую; умение выбирать форму представления информации в зависимости 

от стоящей задачи, проверять адекватность модели объекту и цели 

моделирования; 

– широкий спектр умений и навыков использования средств 

информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, 



преобразования и передачи различных видов информации, навыки создания 

личного информационного пространства. 

Предметные результаты включают в себя: освоенные обучающимися в 

ходе изучения учебного предмета умения специфические для данной 

предметной области, виды деятельности по получению нового знания в 

рамках учебного предмета, его преобразованию и применению в учебных, 

учебно-проектных и социально-проектных ситуациях, формирование 

научного типа мышления, научных представлений о ключевых теориях, 

типах и видах отношений, владение научной терминологией, ключевыми 

понятиями, методами и приемами. Основными предметными результатами, 

формируемыми при изучении информатики в основной школе, являются: 

– формирование представления об основных изучаемых понятиях: 

информация, алгоритм, модель – и их свойствах; 

– развитие алгоритмического мышления, необходимого для 

профессиональной деятельности в современном обществе; развитие умений 

составить и записать алгоритм для конкретного исполнителя; формирование 

знаний об алгоритмических конструкциях, логических значениях и 

операциях; знакомство с одним из языков программирования и основными 

алгоритмическими структурами — линейной, условной и циклической; 

– формирование представления о компьютере как универсальном 

устройстве обработки информации; развитие основных навыков и умений 

использования компьютерных устройств; 

– формирование умений формализации и структурирования 

информации, умения выбирать способ представления данных в соответствии 

с поставленной задачей – таблицы, схемы, графики, диаграммы, с 

использованием соответствующих программных средств обработки данных; 

– формирование навыков и умений безопасного и целесообразного 

поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете, умения 

соблюдать нормы информационной этики и права. 

 

СОДЕРЖАНИЕ КУРСА 

 

Модуль 1. Синтаксис языка программирования Python 

Понятие о языке Python. Где применяется. Технология разработки 

программного обеспечения. Стиль программирования. Структура 

простейшей программы. Переменные и константы. Решение задач.  

  



Модуль 2. Основные управляющие конструкции линейного 

алгоритма 

Ввод-вывод. Концепция присваивания. Арифметические и логические 

выражения. Программы с линейной структурой. Решение задач.  

Модуль 3. Основные управляющие конструкции ветвления  

Логический тип. Условная инструкция. Решение задач на циклы и 

условия.  

Модуль 4. Основные управляющие конструкции циклического 

алгоритма 

Знакомство с исполнителем PyRobot. Цикл «for». Цикл «while». 

Вложенные циклы. Решение задач. 

Модуль 5. Элементы структуризации программы 

Функции в программировании. Функции с аргументами. Функции с 

результатами. Задачи с исполнителем. Парадигма структурного 

программирования.  

Модуль 6. Структура данных – список, кортеж, множество(4 часа)  

Списки. Решение задач со списками. Срезы в списках. Генераторы 

списков. Решение задач со списками и срезами. Кортежи, множества и 

диапазоны.  

Модуль 7.Модуль tkinter 

Событийная модель построения приложения. Виджеты. Модуль tkinter. 

Мини-игра 

Модуль 8. Обработка массивов  

Операции со списками. Сортировка массива. Двоичный поиск. 

Двумерные массивы. Словари(ассоциативные массивы) Разработка мини-

игры  

Модуль 9. Объектно-ориентированное программирование 

Объектно-ориентированное-программирование. Классы в Python. 

Особенности ООП в Python. Разработка мини-игр.  

Модуль 10.Обработка текстов 

 Строки. Срезы в строках. Методы строк. Решение задач. 

Модуль 11. Обработка чисел 

Анализ цифр числа. Сумма и произведение последовательности чисел, 

поиск максимального и минимального в потоке, проверка простоты. 

Модуль 12. Разработка web-приложений  

Основы разработки web-приложений в Python.  

Модуль 13.Проект 

Выполнение и защита проекта. 

 



ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ 

 

8 класс, 35 часов 

 

Модуль 1. Синтаксис 

языка программирования 

Python 

4 1 3 

Мини-

лекция, 

практикум 

Практическая 

работа 1 

Модуль 2. Основные 

управляющие 

конструкции 

Линейный алгоритм 

8 1 7 

Мини-

лекция, 

практикум 

Практическая 

работа 2 

Модуль 3. Основные 

управляющие 

конструкции. Ветвления 
6 1 5 

Мини-

лекция, 

практикум 

Практическая 

работа 3-5 

Модуль 4. Основные 

управляющие 

конструкции 

Циклический алгоритм 

4 1 3 

Мини-

лекция, 

практикум 

Практическая 

работа 6 

Зачетная 

практическая 

работа 

Модуль 5.Элементы 

структуризации 

программы 
4 1 3 

Мини-

лекция, 

практикум 

Практическая 

работа 7-8 

Модуль 6. Структура 

данных – список, 

кортеж, множество 

4 1 3 

Мини-

лекция, 

практикум 

Практическая 

работа 9-10 

Модуль 7. Модуль tkinter 

5  5 

Мини-

лекция, 

практикум 

Практическая 

работа 11 

 

  



9 класс, 34 часа 

 

Модуль 8. Обработка 

массивов 
8  4 

Мини-

лекция, 

практикум 

Практическая 

работа 11-12 

Зачетная 

практическая 

работа 

Мини-проект 

Модуль 9. Объектно- 

ориентированное 

программирование 

6 1 5 

Мини-

лекция, 

практикум 

Мини-проект 

Модуль 10.Обработка 

текстов 
4  4 

Мини-

лекция, 

практикум 

Практическая 

работа 13 

Модуль 11.Обработка 

чисел 
4  4 

Мини-

лекция, 

практикум 

Практическая 

работа 14-15 

Модуль 12.Разработка 

web-приложений 
4 1 3 

Мини-

лекция, 

практикум 

Практическая 

работа 16 

Модуль 13.Проект 8  8 

Работа над 

проектом, 

практикум. 

Отчетная 

конференция 

Защита 

проектов 

 


